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Deskripsi
Mata kuliah ini mempelajari tentang bagaimana algoritma komputer mampu menyelesaikan berbagai macam permasalahan, dengan berbagai teknik seperti rekursif, 
fungsi, procedure dan sorting. Nantinya mahasiswa akan memahami bagaimana pola-pola dasar dalam pemograman. Bahasa pemograman yang akan digunakan pada 
mata kuliah ini adalah Bahasa C.
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1 Menjelaskan Konsep Dasar 

Algoritma dan 
Pemrograman

1.1. Menjelaskan Konsep 
Algoritma

1. Konsep Dasar Algoritma dan 
Pemrograman

Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan konsep 
dasar algoritma dan 
pemrograman

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
  
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menjelaskan 
konsep dasar 
algoritma dan 
pemrograman

3,5 1, 2

1.2. Menjelaskan Konsep 
Pemrogaman

1.1. Konsep Algoritma

1.3. Menjelaskan Bahasa 
Pemrograman C

1.2. Konsep Pemrogaman

1.3. Bahasa Pemrograman C
2 Menjelaskan variabel dalam 

bahasa pemrograman
2.1. Menguraikan jenis-jenis tipe 
data

2. Variabel, tipe data dan 
operator pada bahasa C

Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan Variabel, 
tipe data dan operator 
pada bahasa C

TM: 2x(4x50”)
BT: 2x(4x60”)
BM: 2x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran
   
Non Tes: Tugas 
individu 
Rubrik penilaian

Ketepatan 
menguraikan 
Variabel, tipe 
data dan 
operator pada 
bahasa C

8,75
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 5

1, 2

2.2. Menguraikan jenis-jenis 
operator

2.1. Variabel bahasa 
pemrograman

2.3. Menerapkan variabel, tipe 
data dan operator 

2.2. Jenis tipe data

kharismamonika@ittelkom-sby.ac.id
Signature



2 Menjelaskan variabel dalam 
bahasa pemrograman

2.3. Jenis operator

Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan Variabel, 
tipe data dan operator 
pada bahasa C

TM: 2x(4x50”)
BT: 2x(4x60”)
BM: 2x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran
   
Non Tes: Tugas 
individu 
Rubrik penilaian

Ketepatan 
menguraikan 
Variabel, tipe 
data dan 
operator pada 
bahasa C

8,75
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 5

1, 2

3 Menjelaskan konsep 
pembuatan flowchart

3.1. Menjelaskan konsep 
pseudocode

3. Flowchart dan Pseudocode 
dalam pemrograman

Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan Flowchart 
dan Pseudocode dalam 
pemrograman

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menguraikan 
Flowchart dan 
Pseudocode 
dalam 
pemrograman

5,25 1, 2

3.2. 3.1. Flowchart program
3.2. Pseudocode program

4,5 Menjelaskan konsep 
percabangan

4.1. Menjelaskan konsep 
perulangan

4. Percabangan dan Perulangan Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan 
Percabangan dan 
Perulangan 

TM: 2x(4x50”)
BT: 2x(4x60”)
BM: 2x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menguraikan 
Percabangan 
dan Perulangan 

10,5 1, 2, 3, 4

4.2. Menerapkan percabangan 
dan perulangan dalam bahasa C

4.1. Konsep Percabangan

4.2. Konsep Perulangan
6,7 Menjelaskan konsep array 1 

dimensi
5.1. Menjelaskan konsep array 2 
dimensi

5. Array dan String Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan Array dan 
String

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menguraikan 
Array dan String

7 1, 2

5.2. Menjelaskan konsep String 
pada pemrograman C

5.1. Konsep array

5.3. Menerapkan array dan string 
dalam bahasa C

5.2. Array 1 dimensi

5.4. 5.3. Array 2 dimensi
5.4. String

8 UTS
9 Menjelaskan konsep fungsi 6.1. Menjelaskan konsep 

procedure
6. Fungsi dan Procedure Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan fungsi dan 
procedure dalam 
pemrograman 

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menguraikan 
Array dan String

7 1, 2

6.2. Menerapkan fungsi dan 
procedure dalam bahasa C

6.1. Konsep Fungsi

6.2. Konsep Procedure
10 Menjelaskan konsep pointer 7.1. Menerapkan pointer dalam 

bahasa C
7. Pointer Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan pointer 
dalam pemrograman

7.2. 7.1. Konsep Pointer
7.3. 7.2. Macam-macam pointer

7.3. Kegunaan Pointer
11 Menjelaskan read file dalam 

pemrograman
8.1. Menjelaskan write file dalam 
pemrograman

8. Read/Write File Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan read dan 
write file dalam 
pemrograman

TM: 3x(4x50”)
BT: 3x(4x60”)
BM: 3x(4x60”)

Non Tes: Tugas
 Rubrik 
penilaian

Ketepatan  
menerapkan 
read dan write 
file dalam 
pemrograman

15 1, 2, 3, 4

8.2. Menerapkan read dan write 
file dalam bahasa C

8.1. Read File

8.2. Write File
12 Menjelaskan konsep linear 

search
9.1. Menjelaskan konsep binary 
search

9. Algoritma Pencarian Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan algoritma 
pencarian dalam C

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan  
mengklasifikasi 
pencarian 
dalam C

8,75 1, 2

9.2. Menerapkan linear dan 
binary search dalam bahasa C

9.1. Linear Search

9.2. Binary Search
13, 14 Menjelaskan konsep 

Selection Sort
10.1. Menjelaskan konsep 
Bubble Sort

10. Algoritma pengurutan Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan jenis-jenis 
algoritma pengurutan 
dalam bahasa C

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan  
mengklasifikasi 
jenis-jenis 
algoritma 
pengurutan 
dalam bahasa 
C

8,75 1, 2

10.2. Menjelaskan konsep 
insertion Sort

10.1. Selection Sort

10.3. Menjelaskan konsep quick 
Sort

10.2. Bubble Sort

10.4. Menerapkan algoritma 
pengurutan dalam bahasa C

10.3. Insertion Sort

10.4. Quick Sort
15 Menjelaskan konsep 

algoritma rekursif
11.1. Menerapkan algortima 
rekursif dalam bahasa C

11. Algoritma Rekursif Bentuk: Kuliah

Metode: Ceramah, diskusi 
kelompok/kelas, praktikum, 
tanya jawab, presentasi

Mendiskusikan konsep 
algoritma rekursif dalam 
bahasa C

TM: 1x(4x50”)
BT: 1x(4x60”)
BM: 1x(4x60”)

Tes: Tulis
 Pedoman 
Penskoran

Ketepatan 
menerapkan 
konsep 
algoritma 
rekursif dalam 
bahasa C

8,75 1, 2

11.1. Konsep algoritma rekursif
16 UAS


